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Origo Globe och Pix4D

Derek Kippo
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Lagandan

Relationer | Gladje | Larande | Driv

Var vardegrund Agenda:
Lagandan ar Ludvika kommuns * Lagandan!
gemensamma vardegrund. Med * Resan hitt
vara fyra principer i fokus bygger * OrigoGlobe
och utvecklar vi vara relationer * Pix4D

bade till varandra och Ludvikabon.
Vi tror pa gladje pa jobbet och att
lara av varandra.
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Varfor Origo Globe?
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Bentley OpenCities Planner -> Origo Globe

karta.ludvika.se/globe




Origo Globe - Tomelilla kommun

Analysera Mata Skissa Visualisera

Skuggor och siktlinjer Avstand, hojd och ytor i 3D Rita enkla volymer i kartan Egna modeller i GLB/GLTF

OpenlLayers + CesiumlJS
Fristaende fran Bentley Cesium lon

Det viktigaste ar att ha ett tydligt syfte med 3D-kartan
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https://origo-map.github.io/archive/



https://origo-map.github.io/archive/
https://origo-map.github.io/archive/
https://origo-map.github.io/archive/

Utbyggnadsplan
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Q Detaljplan
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Datainsamlingstid vs Behov

LOD Bilder Marktacke
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Vision / Mal

"People don’'t know what they want until you show it to them”
- Steve Jobs
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OGC 3D Tiles 2.0

O Open

Q ﬁ Geospatial

Consortium

3D Vector Tiles Gaussian Splats
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Vision: Digital Tvilling (2030)
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Sambhallsbyggnadsprocessen Datadriven Drift
Oversiktsplan System integration
Detaljplan Analys/Rapport
Bygglov Skétselplan

QA

&
Visualisering \ / Dialog
Projekt Medborgare
Statistik 4 Naringsliv
Politiker Myndigheter
Medborgare

Ludvika
Digital Tvilling
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Pix4D - Primarkarta

Dronarskanning + Pix4Dsurvey
vs GNSS

Grundkartor
(Effektivisera grundkartan)

Mindre projekt - Pix4Dcatch
(NBK, belaggning, lekplats osv)
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Pix4D Catch - Gaussian Splat
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Pix4D Catch - Inomhus

Properties

3 Distance 2

L[] Description




Smartare Samhallsbyggnad - Geodata

| ' | —*_ i _7 i | | . Data ar en resurs och
§°E _[sz : ﬁ S iﬂﬂ — l/l]/l kommer med en
i

> kostnad.
1. INITIERA 2. PLANERA 3. PROJEKTERA 4. BYGGA 5. FORVALTA 6. UTVECKLA
Behov och idéer Oversiktsplanering, Projektering, design Genomférande Drift, underhall Uppféljning, analys
fangas upp detaljplanering och och férberedelser och byggnation och férvaltning och framtida behov . 4
utredningar _ 5 Va rde Ska pa Vi med

$ t t t 4 anvindning!
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KALLOR & DATA SYSTEM & ANVANDARE VARDE & NYTTA
<@ Lantmiteriet | I Karttjinster & GIS Bittre beslut
=5 (grundkartor, fastigheter) R S e e > S R B -»> = med rétt underlag
Verksamhetssystem
m SCB & Statliga myndigheter | o ____________________ 5 D . N ... IS O (t.ex. plan, bygg, exploatering, Effektivare processer
= (befolkning, miljs, m.m.) irendehantering) och samarbete
’,-:\ Sensorer & loT i > GEODATA s ES @ BIM & projektverktyg Okad transparens
®  (mitningar i realtid) Integrationshubb och delaktighet
Al & analys
- ______________________ i V. \ N @B
= Verksamhetsdata <+ > QD) ( v ) @ ) ( g J »> Hallbar utveckling
W (kommunala system) ¢ s =g e Analys & rapportering for Ludvika
gtegrera Kvalitetssikra  Sikra  Tillgangliggig
; ; Invanare & féretag aibesherc e . 000000000000 e > ®0®  |yanare, foretag Smartare anvindning
- (synpunkter, idéer) an i

& medarbetare av resurser
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| STYRNING & GEMENSAMMA GRUNDPRINCIPER |
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Gemensamma standarder Informationssékerhet Datakvalitet Oppenhet & delning Lagar & riktlinjer
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